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Resumo 
 
Com intuito de melhorar a comunicação e a comodidade entre hotéis e clientes, 
o presente projeto propõe a criação de um aplicativo móvel com o objetivo de 
facilitar este atendimento, melhorando a eficiência do serviço de localização de 
hotéis, de informação de disponibilidade e custo de hospedagem. Buscando 
resultados foram realizados pesquisas, entrevistas, tratamentos de imagens 
bitmaps e vetoriais, formatações de textos, criação de máquinas virtuais, 
revista e manual de identidade visual, uma oficina de socialização do aplicativo, 
criado uma marca e um slogan para o aplicativo Hotel Mobile. Para 
desenvolvimento do mesmo foi utilizado o pacote Microsoft Office, Adobe Corel 
Draw, Adobe Indesing, VMWare Workstation. Como área de atuação foi 
definida a área hoteleira, para qual foi proposto um tema de criação de um 
aplicativo móvel, para que fosse seguido mais fielmente o tema proposto, teve-
se uma série de objetivos, envolvendo pesquisas no ramo hoteleiro, pesquisas 
relacionadas a tecnologias móveis na região, e na área de hotéis. Com uma 
grande variedade de recursos usados, sejam eles institucionais materiais ou 
humanos pode-se realizar uma melhor formulação do projeto. Quanto aos 
resultados alcançados ao final do projeto pode-se constatar que o aplicativo 
proposto seria inviável para a região noroeste, devido à falta de demanda de 
tecnologias móveis no ramo de hotelaria. O projeto sendo elaborado a partir de 
pesquisas bibliográficas, definindo termos utilizados. 
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